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развивать мелкую моторику рук;

 стимулировать общее речевое развитие; 

 развивать  математические знания о счете;

 расширять представления детей об   окружающем мире;

 развивать внимание, память и логическое  мышление,  

сосредоточенность;

 развивать воображение и творческий потенциал;  

 формировать умение мысленно разделить маршрут на 

составные части и собрать из них целую программу;

 обучать  общению друг с другом;

 воспитывать уважение к своему и чужому мнению.

Задачи:



Планируемые результаты:



Игровой набор "Программируем с КУБО" 



Игровой набор "Программируем с КУБО" 

СИНИЙ КРАСНЫЙ

ЗЕЛЁНЫЙ
СИРЕНЕВЫЙ



Пазлы TagTile для 

составления маршрута

Пазлы TagTile для 

программирования 

функции

Пазлы TagTile для 

программирования 

циклов



«Знакомство с роботом Кубо» «Робот Кубо и первые маршруты»

«Четвероногие друзья робота 

Кубо»
«Путешествие в лес»

Маршруты



Фрагмент занятия по составлению маршрута до заданной точки.



Фрагмент занятия по составлению авторского маршрута и истории.



Функции

Фрагмент занятия по составлению маршрута с использованием 

пазлов функции.



Подпрограммы

Фрагмент занятия по теме «Подпрограммы».



Рекурсивные функции и циклы



Рекурсивные функции и циклы

Фрагмент занятия по составлению маршрута с использованием 

пазлов цикла





1. Ваше отношение к использованию информационных компьютерных технологий в 

детском саду?

• считаю возможным их использование в детском саду;

• их использование должно быть ограничено;

• не должны использоваться.

2. Для чего из перечисленного ребенок в Вашей семье обычно использует компьютер 

дома?

• смотрит видеоролики, слушает аудиосказки;

• играет;

• занимается по специальным детским развивающим программам;

• ребенку не разрешаем пользоваться компьютером.

3. Следите ли вы за тем, чем ребёнок занимается за компьютером?

• Да;

• Нет;

• Стараюсь, но не всегда получается. Редко...

4. С какими моментами использования ИКТ Вы согласны?

• компьютерные игры развивают у ребенка быстроту реакции, мелкую моторику рук, визуальное 

восприятие объектов, память и внимание, логическое мышление, зрительно-моторную 

координацию... (речь идет об играх, которые имеют возрастную рекомендацию);

• ребенок, который с детства ориентируется в компьютере, чувствует себя более уверенно, 

потому что ему открыт доступ в мир современных технологий;

• нет положительных моментов в использовании компьютера.

5. Нужны ли моему ребенку основы программирования?

• Да;

• Нет;

• Затрудняюсь ответить.

Анкетирование



Взаимодействие с семьями воспитанников



Взаимодействие с семьями воспитанников



Конспект занятия 

«Робот Кубо и правила 

дорожного движения».

IV межрегиональном 

конкурсе методических 

разработок по 

конструированию, 

моделированию и 

робототехнике 

Участник городского 

педагогического сообщества



Диагностика уровня развития основ программирования 

у дошкольников
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